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$ A R C I R C L E  백서 안내

중요 안내
본 문서는 ARCIRCLE PAD와 $ARCIRCLE 코인이 현재 어떻게 작동하는지, 그리고 프로젝트가 앞으로 무엇을

구축하려 하는지를 설명합니다. 본 문서는 설명일 뿐이며, 청약이나 판매 제안이 아닙니다.

투자 조언이 아닙니다

$ARCIRCLE은 Circle의 Arc 네트워크 위에 있는 커뮤니티 밈코인입니다. 본 백서의 어떠한 내용도 금융, 투자, 법률 또는

세무 조언이 아니며, 수익, 가격, 수익률 또는 상장에 대한 약속이 아닙니다. 암호화폐 자산은 변동성이 크며 가치를 전부 잃을

수 있습니다. 잃어도 감당할 수 있는 금액만 사용하시고, 반드시 직접 조사하시기 바랍니다.

본 문서를 읽는 방법

운영 중 운영  중 는 해당 기능이 Arc 메인넷에 배포되어 있으며, 누구나 오늘 바로 온체인에서 사용하거나 검증할 수 있음을

의미합니다.

진행 중 출시  예정 은 일부가 이미 존재하고(예: 배포되었으나 아직 시작되지 않은 컨트랙트) 나머지는 구축 중임을

의미합니다.

계획 계획 은 의도를 의미합니다. 계획은 프로젝트가 무엇이 효과적인지 파악해 나가는 과정에서 변경되거나 지연되거나

폐기될 수 있습니다.

"작성 시점 기준"으로 표시된 모든 수치는 2026년 9월 23일 Arc 메인넷에서 직접 조회한 값이며, 이후 변동되었을 것입니다. 본

문서와 체인의 내용이 일치하지 않는 경우 체인이 옳습니다 — 본 문서에서 언급하는 모든 컨트랙트는 ArcScan에서 독립적으로

확인할 수 있도록 섹션 9에 주소와 함께 기재되어 있습니다.

미래 예측 진술

플라이휠, 리워드, CirclePad v2 및 로드맵에 관한 섹션은 향후 작업을 설명합니다. 이는 현재의 의도를 반영할 뿐 확약이

아닙니다. 수익 배분, 리워드 산식 및 일정은 시행 전에 웹사이트에 공개될 예정이며, 여기에 제시된 개요와 다를 수 있습니다.

사칭 토큰

$ARCIRCLE의 유일한 공식 컨트랙트는 2026년 9월 25일 Argus에서 재런칭된

0xe5718F298ac3b65FAf7c711b56cBD72b3bb15fF7이며, arcircle.app과 @ARCIRCLEonArc에서 공개됩니다. Arc에는 이미

비슷한 이름의 다른 토큰들이 존재하며, 그중에는 Dexscreener에 자체 페어를 가진 "ARCircle"이라는 토큰도 있습니다.

ARCIRCLE PAD는 결코 이름이나 티커만으로 $ARCIRCLE을 식별하지 않습니다. 항상 컨트랙트 주소를 확인하십시오.

재런칭 안내

$ARCIRCLE은 2026년 9월 25일 Argus(argus.world)에서 재런칭되어, USDC와 페어된 Uniswap v4 풀에서 거래되며 전체 공급량이

하나의 유동성 포지션에 담겨 Argus가 잠가 둡니다. 새 컨트랙트: 0xe5718F298ac3b65FAf7c711b56cBD72b3bb15fF7. 첫 번째 런칭(foci,
2026년 9월 22일)은 종료되었습니다. foci 본딩 커브와 졸업을 설명하는 부분은 첫 번째 런칭에만 해당하며, 나머지 내용은 재런칭된 코인에

적용됩니다.

문서

$ARCIRCLE 백서 v1.0

2026년 9월 발행

네트워크

Arc 메인넷

체인 ID 5042 · 가스는 USDC로 지불

웹사이트

arcircle.app

/arc · /circle · /arcircle
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$ A R C I R C L E  백서 개요

하나의 코인을 향한 하나의 생태계
ARCIRCLE PAD는 USDC가 네이티브 통화인 체인, Circle의 Arc 네트워크 위에 구축된 런치 생태계입니다.

새로운 코인을 시장에 내놓는 서로 다른 두 가지 방식을 제공하며, 생태계 전체가 가치를 공급하도록 설계된 하나의

코인, $ARCIRCLE을 갖추고 있습니다.

ArcPad는 즉시, 무허가로 런치하기 위한 런치패드입니다. 누구나 단일 트랜잭션으로 1 USDC의 고정 수수료만 내고 코인을

생성할 수 있습니다. 코인의 판매 가능 공급량은 첫 블록부터 실제 Uniswap v4 풀에 곧바로 들어가므로, "졸업"해야 할 본딩

커브도, 기다려야 할 마이그레이션도 없습니다. 모든 코인은 USDC, $ARCIRCLE 또는 Arc의 다른 어떤 토큰과 페어를 이루든

동일한 공정한 시작점, 즉 약 $4,350의 시장 가치에서 시작합니다.

CirclePad는 함께 런치하기 위한 런치패드입니다. 한 명의 크리에이터와 다수의 스나이퍼 대신, 프로젝트는 고정된 72시간 동안

커뮤니티로부터 USDC를 모금합니다. 기여자는 모금 기간 중 언제든지 인출할 수 있습니다. 완전한 설계에서는 가장 큰 후원자가

프로젝트의 리드가 되고, 모든 기여자가 프로젝트의 방향에 대해 투표하며, 리드의 지급분은 천천히 베스팅되고 리드가 이탈할 경우

회수될 수 있습니다.

$ARCIRCLE은 두 런치패드 사이에 있는 코인입니다. 2026년 9월 25일 Argus에서 재런칭되어 USDC와 페어된 Uniswap v4

풀에서 거래되며, 전체 공급량이 잠긴 유동성 포지션 하나에 들어 있고 팀 배정 물량은 없습니다. 이 생태계는 ArcPad와

CirclePad가 벌어들이는 수익이 $ARCIRCLE 거래세 중 크리에이터 몫 90%와 함께 바이백, 유동성 지원, 그리고 구축된

이후에는 홀더와 크리에이터를 위한 리워드를 통해 $ARCIRCLE로 환류되도록 설계되어 있습니다.

ArcPad에서 코인을 런치하는 비용 모든 ArcPad 런치의 시작 시가총액 CirclePad 모금 1회당 기간, 모금 중
인출 가능

본 백서는 각 구성 요소를 차례로 설명합니다. ArcPad가 코인의 가격을 결정하고 거래하는 방식(섹션 4), CirclePad 라운드의

현재 작동 방식과 향후 방향(섹션 5), $ARCIRCLE 자체의 작동 방식과 용도(섹션 6), 수익이 플라이휠을 돌리는 방식(섹션 7–8),

시스템의 구축 및 보안 방식(섹션 9–10), 그리고 향후 로드맵(섹션 12)을 다룹니다.

설계 목표를 한 줄로 요약하면 다음과 같습니다. ARCIRCLE PAD에서의 모든 런치는 $ARCIRCLE을 조금씩 더 강하게
만들어야 합니다 — 그리고 더 강해진 $ARCIRCLE은 다음 크리에이터의 물결을 불러와야 합니다.
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$ A R C I R C L E  백서 한눈에  보기

숫자로 보는 $ARCIRCLE
이름 / 티커 arcircle / $ARCIRCLE

컨트랙트 (CA) 0xe5718F298ac3b65FAf7c711b56cBD72b3bb15fF7

네트워크 Arc 메인넷 (체인 ID 5042) — 가스는 USDC로 지불

표준 / 소수점 자릿수 ERC-20 · 소수점 18자리

총 공급량 1,000,000,000 $ARCIRCLE — 고정

소각 116,772,290.56 $ARCIRCLE(공급량의 11.68%)을 2026년 9월 25일 소각 주소 0x…dE
aD로 전송 — tx 0x0c90…99ae. 유통량: 883,227,709

런치 2026년 9월 25일 14:09 UTC, Argus(argus.world)에서 재런칭 — foci.family의 첫
번째 런칭(2026년 9월 22일)은 종료

거래처 Argus · USDC와 페어된 Uniswap v4 풀(풀 수수료 1%, 틱 간격 200), 유동성은
Argus가 잠금

초기 분배 10억 개 전량을 Argus가 시작 가격 위의 Uniswap v4 유동성 포지션 하나에 곧바로 발행
— 팀 또는 내부자 배정 없음

거래 비용 풀 수수료 1% + 런칭 시 정해져 영구 고정되는 매수/매도세(한쪽당 1–10%), USDC 쪽에
부과. Argus가 세금의 10%, 크리에이터 배분이 90%를 받습니다. 지갑 간 전송에는
세금이 없습니다.

졸업 필요 없음 — $ARCIRCLE은 첫 블록부터 Uniswap v4 풀에서 거래됨

역할 ARCIRCLE PAD의 코어 코인 · ArcPad 런치 시 선택 가능한 페어 토큰 · 수익 플라이휠의
대상

생태계

ArcPad 운영  중

즉시 런치, 1 USDC 고정 수수료

첫 블록부터 실제 Uniswap v4 풀

고정 공급량 1B, 92%는 풀로, 8%는 플랫폼 배정

1% 기본 거래 수수료(70%는 크리에이터에게) + 선택적 0–

2% 크리에이터 추가 수수료

USDC, $ARCIRCLE 또는 모든 Arc 토큰과 페어 가능

CirclePad 출시  예정

한 번에 하나의 프로젝트, 72시간 USDC 모금

모금 마감 전까지 기여금 인출 가능

첫 라운드 에스크로가 Arc 메인넷에 배포됨

리드 선정, 투표 및 베스팅은 v2에서 계획

플랫폼 몫은 동일한 플라이휠로 유입

시장 수치(가격, 시가총액, 홀더)는 블록마다 변합니다. 실시간 수치는 항상 arcircle.app/arc#arcircle의 $ARCIRCLE 페이지에서 확인할 수 있으며,

체인에서 직접 조회됩니다.
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$ A R C I R C L E  백서 1  ·  왜  A R C인가

1 왜 Arc인가
Arc는 Circle이 직접 구축한 레이어 1 블록체인입니다. Arc를 규정하는 선택은 단순하면서도 이례적입니다.

네이티브 통화, 즉 가스를 지불하는 수단이 변동성 토큰이 아니라 USDC라는 점입니다.

대부분의 체인에서 소형 코인을 런치하거나 거래하려면 두 가지 변동성 자산, 즉 코인 자체와 해당 체인의 가스 토큰을 보유해야

합니다. 신규 사용자는 먼저 ETH, SOL 또는 BNB를 구매하고, 수수료용으로 일부를 따로 남겨 둔 채 두 자산의 가격 변동을 모두

감수해야 합니다. Arc에서는 달러가 기본 레이어입니다. USDC가 충전된 지갑 하나로, 같은 잔액에서 가스를 지불하고 런치

수수료를 내고 코인을 구매할 수 있습니다.

런치패드에 주는 의미

누구나 이해하는 가격

ArcPad의 코인은 기본적으로 USDC 기준으로 가격이

책정됩니다. 따라서 "토큰당 $0.0000043", "시가총액

$4,350"은 표기된 그대로의 의미를 가지며, 가스 토큰을 거친

환산이 필요 없습니다.

예측 가능한 비용

가스는 USDC로 책정됩니다. 표준 ArcPad 런치는 약 100만

가스를 사용하며, 이는 작성 시점 기준 약 2센트입니다. 런치

비용은 1 USDC 수수료에 이 가스비를 더한 금액을 결코 넘지

않습니다.

하나의 잔액, 한 번의 승인

Arc는 USDC를 네이티브 통화로, 그리고 동시에 0x3600…0000

주소의 ERC-20으로 제공합니다. 둘은 같은 돈이므로, 런치

수수료는 네이티브 값으로 지불하고 거래는 ERC-20
인터페이스를 통해 처리할 수 있습니다.

익숙한 툴체인

Arc는 EVM 호환 체인입니다. Uniswap v4의 PoolManager가

배포되어 있고, 표준 지갑은 WalletConnect로 연결되며,

효율적인 조회를 위한 표준 Multicall3 컨트랙트도 사용할 수
있습니다.

일찍 구축하는 이유

새로운 체인의 승자는 그 체인을 가장 먼저 쓸모 있게 만드는 프로젝트입니다. Arc는 크리에이터에게 안정적인 가치 기준의 회계와

낮고 예측 가능한 수수료를 제공하지만, 새 네트워크는 코인을 런치하거나 구매하려는 일반 사용자를 위한 도구가 거의 없는

상태에서 출발합니다. ARCIRCLE PAD는 바로 그 도구가 되고자 합니다. 코인이 단 한 번의 트랜잭션으로 아이디어에서 거래

가능한 라이브 Uniswap 풀까지 이어지고, 커뮤니티 모금이 약속이 아닌 컨트랙트가 강제하는 규칙에 따라 이루어지는 곳입니다.

Arc는 달러를 계산 단위로 만듭니다. ARCIRCLE PAD는 그 달러로 손쉽게 런치할 수 있게 합니다.

본 백서에 기재된 Arc 네트워크 세부 정보(체인 ID 5042, USDC 가스, USDC 사전 배포 주소 및 Uniswap v4 PoolManager 주소)는 ARCIRCLE

PAD 사이트가 실제로 연결되어 동작하는 라이브 구성에서 가져온 것입니다.
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$ A R C I R C L E  백서 2  ·  문제

2 런치패드의 문제
밈코인 런치패드는 토큰 생성을 누구나 할 수 있을 만큼 쉽게 만들었습니다. 그러나 토큰을 공정하게 런치하는 것,

안전하게 구매하는 것, 그리고 그 주변에 커뮤니티를 구축하는 것이 보상받도록 만들지는 못했습니다.

반복되는 네 가지 실패

1 · 첫 블록은 스나이퍼의 몫

빈 본딩 커브에서 시작하는 런치는 가장 먼저 진입한 쪽에 보상을
줍니다. 봇은 런치와 같은 블록에서 매수한 뒤 최초의 실제

구매자들에게 물량을 넘깁니다. 커뮤니티가 도착했을 때 차트는

이미 수확이 끝난 상태입니다.

2 · 졸업 절벽

커브 기반 런치패드는 임계값에 도달할 때까지 전용 커브에서
거래되다가 이후 유동성을 DEX로 이전합니다. 가격 발견이 두 번

일어나고, 코인의 생애 도중에 유동성이 이동하며, 많은 코인이

기준선 바로 아래에서 소멸합니다.

3 · 러그와 이탈

크리에이터나 "모금 리드"가 아무 조건 없이 자금을 먼저 받으면,

돈을 챙겨 떠나는 것이 가장 손쉬운 전략이 되는 경우가 많습니다.

기여자에게는 구제 수단이 없으며, 러그가 발생할 때마다 다음

런치는 더 어려워집니다.

4 · 갈 곳 없는 가치

런치패드는 모든 런치와 거래에서 수수료를 얻지만, 그 가치가

활동을 만들어 낸 커뮤니티로 돌아가는 경우는 드뭅니다. 플랫폼이

성장할수록 함께 강해지는 공유 자산이 존재하지 않습니다.

ARCIRCLE PAD가 바꾸는 것

문제 ARCIRCLE PAD의  해법

빈 커브 스나이핑 ArcPad 코인은 실제 풀에서 무시할 수 없는 수준의 고정 밸류에이션(≈ $4,350)으로 시작합니다.
CirclePad는 거래가 시작되기 전에 실제 USDC를 모아 풀을 구성하므로, 첫 가격은 봇이 아니라
커뮤니티가 정합니다.

졸업 절벽 ArcPad에는 졸업할 커브가 없습니다. 첫 블록부터 Uniswap v4 풀 자체가 시장입니다.

러그와 이탈 자금을 보관하는 것은 사람이 아니라 컨트랙트입니다. CirclePad에서는 모금 기간 동안 언제나
환불이 가능하며, v2에서는 리드의 몫을 베스팅하고 자동 회수 장치를 적용합니다.

갈 곳 없는 가치 런치 수수료, 플랫폼 할당분, 거래 수수료 및 모금 몫은 하나의 코인, 즉 $ARCIRCLE로 흘러가도록
설계되었습니다.

이 중 어느 것도 위험을 없애지는 못합니다. 밈코인은 여전히 투기적이며, 공정하게 런치된 코인도 가치가 0이 될 수 있습니다.

목표는 그보다 좁고 달성 가능한 것입니다. 규칙을 투명하게 드러내고, 이를 온체인에서 강제하며, 생태계의 성장이 향할 곳을

분명히 마련하는 것입니다.
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3 두 개의 런치패드, 하나의 코인
이름에 모든 것이 담겨 있습니다. ArcPad의 Arc, CirclePad의 Circle — 두 가지 런치 방식이 $ARCIRCLE을

통해 하나의 원으로 이어집니다.

ArcPad
즉시 실행, 무허가형

런치 즉시 Uniswap v4 풀

1 USDC · 고정 시작가

CirclePad
커뮤니티 모금

72시간 · 진행 중 환불 가능

한 번에 한 프로젝트

$ARCIRCLE
코어 코인

수수료 · 할당분 → ← 모금 몫

+ $ARCIRCLE 크리에이터 수수료

그림 1 — 두 런치패드 모두 수익의 일부를 동일한 코어 코인으로 보냅니다.

설계 원칙

1. 자금은 컨트랙트가 보관합니다. 런치 수수료, 풀, 모금 및 환불은 Arc의 컨트랙트 안에 존재합니다. 웹사이트는 그 컨트랙트에

접근하는 인터페이스일 뿐입니다.

2. 공정한 첫 가격. 어떤 런치도 봇이 공짜로 가져갈 수 있는 가격에서 시작해서는 안 됩니다.

3. 초기부터 실제 유동성. ArcPad 코인은 첫 블록부터 Uniswap v4 풀에서 거래됩니다. CirclePad는 런치 시점에 모금액의

대부분을 풀 유동성으로 전환하도록 설계되었습니다.

4. 모든 것을 직접 확인할 수 있습니다. 사이트의 모든 가격, 거래, 홀더 목록 및 차트는 방문자 자신의 브라우저에서 온체인

데이터로 계산됩니다. 신뢰해야 할 비공개 데이터베이스는 없습니다.

5. 가치의 방향은 하나. 수익의 목적지는 하나입니다. 바로 $ARCIRCLE, 그리고 이를 보유하고 함께 구축하는 사람들입니다.
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운영  중

4 ArcPad — 즉시 런치
ArcPad는 이름, 티커, 그리고 선택 사항인 로고를 단 한 번의 트랜잭션으로 거래 가능한 라이브 코인으로 만들어

냅니다. 대기 명단도, 커브도, 마이그레이션도 없습니다. 트랜잭션이 확정되는 순간부터 시장이 존재합니다.

런치 트랜잭션에서 일어나는 일

1 · 수수료

1 USDC (네이티브)
플랫폼

트레저리로 전송

2 · 발행

1,000,000,000
신규 ERC-20 코인,

소수점 18자리

3 · 분배

8% → 트레저리

92% → 풀
(판매 가능 공급량)

4 · 풀 개설

Uniswap v4 풀
+ 수수료 훅, 시가총액
≈ $4,350에서 시작

같은 트랜잭션에서 선택 가능: 데브 바이 — 크리에이터가 시작 가격으로 가장 먼저 매수합니다.

그림 2 — 런치는 하나의 원자적 트랜잭션입니다. 모든 단계가 실행되거나, 어떤 단계도 실행되지 않습니다.

런치 양식

이름과 심볼 — 필수 항목입니다. 모든 코인의 공급량은 정확히 1,000,000,000개이며, 이후 추가 발행 함수는 존재하지

않습니다.

로고, 설명, 웹사이트 및 소셜 계정 — 선택 항목입니다. 런치 기록과 함께 온체인에 저장되므로 어떤 인터페이스에서든 표시할

수 있습니다. 저장되는 모든 바이트에 가스가 소요되므로, 업로드된 로고는 작은 아이콘 크기로 자동 축소됩니다.

페어 토큰 — 기본값은 USDC이며, $ARCIRCLE 또는 가격이 알려진 모든 Arc 토큰을 선택할 수 있습니다(섹션 4.4).

크리에이터 추가 수수료 — 기본 수수료에 더해 0%~2%를 설정할 수 있으며, 전액(100%)이 크리에이터에게 지급됩니다(섹션

4.3).

데브 바이 — 다른 누구도 거래하기 전에 런치 트랜잭션 안에서 실행되는 선택적 첫 매수입니다.

지갑에 트랜잭션을 보내기 전에, 사이트는 지갑이 런치 비용(수수료 + 가스 + 데브 바이)을 감당할 수 있는지 확인하고 트랜잭션을

사전 시뮬레이션합니다. 따라서 실패할 런치는 난해한 오류 대신 명확한 사유를 표시합니다. 트랜잭션이 확정되면 사이트는 새

코인의 페이지를 자동으로 엽니다.
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가격 책정과 고정 시작점
ArcPad 풀은 단일 자산(편측) 유동성 포지션 하나를 보유한 표준 Uniswap v4 풀입니다. 해당 포지션 범위

안에서는 고전적인 상수곱 시장 x · y = k와 정확히 동일하게 동작합니다.

커브 대신 가상 준비금

런치 시점에 풀은 새 코인, 즉 판매 가능한 920,000,000개의 토큰만 보유하며 페어 토큰은 전혀 보유하지 않습니다. 포지션의

시작 가격은 풀이 페어 토큰 $4,000 상당의 가상 준비금을 함께 보유한 것처럼 동작하도록 설정됩니다. 가상 준비금은 실제

자금으로 존재하지 않으며 인출할 수도 없습니다. 이는 단지 가격 곡선의 출발점을 정할 뿐입니다.

S  = 풀 내 판매 가능 토큰 920,000,000개
V  = 페어 토큰 $4,000 상당의 가상 준비금
P₀ = V / S ≈ 토큰당 $0.00000435

시작 시 시가총액 = P₀ × 1,000,000,000 ≈ $4,350

구매자가 실제 페어 토큰을 풀에 넣고 코인을 가져가더라도 양쪽의 곱은 일정하게 유지됩니다. 구매자가 (달러 기준으로) 총 q를
투입한 후의 가격은 다음과 같습니다.

P(q) = (V + q)² / (V · S)          → 가격은 투입된 금액의 제곱에 비례해 상승
q 매수 시 받는 토큰 수 = S − V·S / (V + q)

$0
$20k

$80k

$140k

$200k

0 $10,000 매수 투입 $20,000

$2k 투입 → 시가총액 ≈ $9.8k

$10k 투입 → ≈ $53k

$20k 투입 → ≈ $157k

그림 3 — 모든 ArcPad 런치에 적용되는 순 USD 매수 투입액(수수료 반영 전) 대비 시가총액. 모든 코인에 동일한 곡선이 적용됩니다.

계산 예시(수수료 미반영)

첫  매수 받는  토큰  수 풀  대비  비중 매수  후  가격

$10 ≈ 2.29 M 0.25% +0.50%

$100 ≈ 22.4 M 2.4% +5.1%

$1,000 ≈ 184 M 20% +56%

$4,000 460 M 50% ×4

풀은 가장 가까운 사용 가능한 틱(간격 200, 단계당 약 2%)에서 초기화되므로, 코인의 실제 시작 가격은 이상적인 P₀와 최대 ~2%까지 차이가 날 수

있습니다. 코인 페이지에는 항상 정확한 온체인 가격이 표시됩니다.
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수수료와 배분
ArcPad의 수익원은 세 가지이며, 모두 팩토리와 풀의 수수료 훅에 의해 강제됩니다. 정액 런치 수수료, 고정 토큰

배분, 그리고 모든 거래에서 발생하는 수수료의 일부입니다.

항목 금액 귀속처

런치 수수료 1 USDC, 정액 런치 트랜잭션과 함께 네이티브 값으로 지불되며 플랫폼 트레저리로
전달됩니다. 1 USDC를 초과해 전송된 금액은 같은 트랜잭션 안에서
환불됩니다.

플랫폼 배분 공급량의 8%
(80,000,000 토큰)

런치 시점에 플랫폼 트레저리로 전송됩니다. 나머지 92%는 판매 가능한
공급량으로 풀에 들어갑니다.

기본 거래 수수료 각 스왑 출력량의 1% 모든 거래마다 훅이 분배합니다: 70%는 코인 크리에이터에게, 30%는
플랫폼에 돌아갑니다.

크리에이터 추가 수수료 0% – 2%, 런치 시 설정 크리에이터가 선택하는 선택적 추가 수수료로, 100% 크리에이터에게
돌아갑니다. 팩토리에 의해 최대 2%로 제한됩니다.

거래 수수료의 징수 방식

ArcPad 풀에는 Uniswap LP 수수료가 없습니다(풀 자체 수수료는 0으로 설정됩니다). 대신 HomepadHybridHook이 모든

스왑 이후에 실행되어 스왑의 출력량에서 수수료를 떼어 갑니다. 매수 시에는 코인으로, 매도 시에는 페어 토큰으로 징수됩니다.

이후 같은 트랜잭션 안에서 크리에이터와 플랫폼에 즉시 지급합니다. 청구를 기다리며 컨트랙트에 쌓이는 금액은 없습니다.

거래당 총 수수료 (크리에이터 추가
수수료에 따라 달라짐)

각 거래에서 크리에이터에게 직접
지급되는 비율

추가 수수료와 관계없이 각 거래에서
플랫폼에 돌아가는 비율

계산 예시

크리에이터 추가 수수료 1%(총 2%)로 런치된 코인이 있습니다. 누군가 토큰을 매도하여 풀 출력량 500 USDC가 발생한 경우:

총 수수료        2% × 500 = 10.00 USDC  → 매도자 수령액 490.00 USDC

  기본 1%        5.00 USDC → 크리에이터 3.50 · 플랫폼 1.50

  추가 1%        5.00 USDC → 크리에이터 5.00

크리에이터 수익  8.50 USDC · 플랫폼 수익 1.50 USDC

크리에이터에게 거래마다 지급하는 이유

크리에이터에게 일시금이 아니라 거래량의 일부를 지급하면, 크리에이터의 이해관계가 코인의 장기적인 활동과 일치하게 됩니다.

계속해서 프로젝트를 구축하는 크리에이터는 계속 수익을 얻고, 코인을 방치한 크리에이터는 그와 함께 수익도 멈춥니다. 플랫폼

몫은 런치 수수료 및 8% 배분과 함께 섹션 7에서 설명하는 $ARCIRCLE 플라이휠을 움직이는 수익원입니다.

수수료 파라미터(기본 1%, 70/30 분배, 0–2% 추가 수수료, 1 USDC 수수료, 8% 배분)는 배포된 팩토리 및 훅과 일치하며, 런치 양식의 실시간

수수료 미리보기에 표시됩니다.
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운영  중

페어 토큰
모든 ArcPad 코인은 다른 토큰 하나와 페어를 이룹니다. 이는 매수자가 지불하고 매도자가 받는 토큰입니다.

기본값은 USDC이지만 팩토리는 모든 ERC-20을 허용하므로, 크리에이터는 $ARCIRCLE 또는 Arc 상의 어떤

토큰과도 페어를 구성할 수 있습니다.

USDC 기본

Arc의 자체 통화입니다. 가격, 거래량,

유동성이 변환 없이 달러로 표시됩니다.

대부분의 런치에 가장 적합합니다.

$ARCIRCLE

새 코인을 매수하려면 먼저

$ARCIRCLE이 필요하며, 풀의 유동성은

$ARCIRCLE로 보유됩니다. 새로운
런치와 코어 코인을 직접 연결합니다.

모든 Arc 토큰

컨트랙트 주소를 붙여 넣기만 하면

됩니다. 자체 런치 생태계를 구축하려는

커뮤니티 코인에 유용합니다.

모든 페어에 동일한 출발점

페어 간 런치의 공정성을 유지하기 위해, 가상 준비금은 항상 현재 가격 기준 페어 토큰 $4,000 상당으로 설정됩니다.

$ARCIRCLE이 $0.0000048에 거래된다면 준비금은 약 8억 2,600만 $ARCIRCLE이 되고, 페어가 USDC라면 정확히 4,000

USDC가 됩니다. 어느 경우든 코인은 ≈ $0.0000043의 가격과 ≈ $4,350의 시가총액으로 시작합니다.

페어 토큰 검증 방식

1. Arc 상의 실제 ERC-20이어야 합니다 — 사이트는 해당 주소에 컨트랙트 코드가 존재하는지, 그리고 decimals(),

totalSupply(), balanceOf()에 응답하는지 확인합니다.

2. 알려진 USD 가격이 있어야 합니다. 가격은 이용 가능한 최선의 출처에서 가져옵니다: USDC 자체, $ARCIRCLE 본딩 커브,

ArcPad 풀(여기서 런치된 코인의 경우 자체 페어를 통해 가격 산정), 또는 Dexscreener. 가격이 없는 토큰으로는 공정한

출발점을 설정할 수 없으므로 런치가 거부됩니다.

3. 커스텀 토큰에는 경고가 표시됩니다. 전송 시 세금을 부과하거나, 리베이스되거나, 지갑을 동결할 수 있는 토큰은 풀을

망가뜨리고 자금을 묶어 버릴 수 있습니다. 사이트가 이러한 동작을 모두 탐지할 수는 없으므로, 크리에이터는 신뢰할 수 있는

토큰과만 페어를 구성해야 합니다.

USDC 이외의 페어에서 달라지는 점

데브 바이, 승인, 잔액 확인에 페어 토큰이 사용됩니다.

코인의 USD 가격은 자체 시장 및 페어 토큰의 가격에 따라 함께 변동합니다.

매도 측 수수료는 페어 토큰으로 지급됩니다. $ARCIRCLE 페어라면 크리에이터와 플랫폼은 $ARCIRCLE을 받습니다.

코인 페이지에는 페어 토큰 기준 금액이 USD 가치와 함께 표시되며, 차트는 USD로 표시됩니다.

$ARCIRCLE과 페어를 구성하면 모든 새로운 런치가 코어 코인을 보유할 이유가 됩니다. 이것이 가장 단순한 형태의
플라이휠입니다.
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운영  중

거래와 코인 페이지
모든 ArcPad 코인에는 실시간 차트, 거래 내역, 홀더, 링크, 매수/매도 박스를 갖춘 전용 페이지가 제공되며, 이

페이지는 전적으로 방문자의 브라우저에서 온체인 데이터로 구성됩니다.

매수와 매도

거래는 HomepadArcSwapRouter를 거치며, 이 라우터는 단일 호출로 코인의 Uniswap v4 풀에 대해 거래를 정산합니다. 각

거래에는 최소 출력량 하한이 있습니다. 거래가 체결되기 전에 가격이 설정한 슬리피지(0.5–5%)를 넘어 움직이면, 더 불리한

가격으로 체결되는 대신 거래가 되돌려집니다(revert).

1. 견적. 페이지가 풀의 실시간 가격과 유동성을 읽어 훅 수수료를 차감한 정확한 상수곱 출력량을 계산합니다.

2. 승인. 각 방향의 첫 거래 시 지갑에 거래할 금액만큼만 정확히 승인하도록 요청합니다. 무제한 허용량은 절대 요청하지

않습니다.

3. 사전 시뮬레이션. 지갑에 서명을 요청하기 전에 정확히 동일한 거래를 시뮬레이션하므로, 실패할 거래는 그 이유를 알려 줍니다.

4. 거래. 하나의 트랜잭션으로 처리되며, 지갑은 풀로부터 출력량을 직접 받습니다.

코인 페이지에 표시되는 정보

시장

가격 및 런치 이후 / 24 h 변동률

시가총액과 실제 페어 토큰 유동성

24 h 거래량과 거래 건수

920 M 풀 공급량 중 판매된 수량

내역

모든 스왑을 바탕으로 한 가격 차트 (1H / 24H / 7D / All)

각 거래의 실제 지갑이 표시된 거래 내역

풀, 크리에이터, 트레저리가 태그된 홀더 목록

풀이 인덱싱되면 Dexscreener 차트 제공

의도적으로 백엔드를 두지 않습니다

사이트에는 거래 데이터베이스도, 인덱서 서버도 없습니다. 가격은 PoolManager의 extsload(Uniswap 자체 StateLibrary가

사용하는 것과 동일한 방식)를 통해 풀의 상태에서 가져오고, 거래 내역은 해당 풀에 대한 PoolManager의 Swap 이벤트에서, 홀더

정보는 코인의 Transfer 이벤트로부터 재구성합니다. 내역은 방문자의 브라우저에 캐시되므로 재방문 시에는 새 블록만 읽습니다.

그 실질적인 결과로, 누구나 모든 수치를 검증할 수 있습니다. 사이트가 내일 사라지더라도 모든 코인, 풀, 잔액은 여전히 Arc 상에

남아 있으며, Uniswap v4를 지원하는 어떤 인터페이스에서도 거래할 수 있습니다.

딥 링크

각 코인 페이지에는 공유하거나 북마크할 수 있는 영구 링크 /arc#coin/<컨트랙트 주소>가 있습니다. 런치 후에는 사이트가 새 코인의

페이지를 자동으로 엽니다.

$ARCIRCLE 백서 · v1.0 · 2026년 9월 13 / 32



$ A R C I R C L E  백서 5  ·  C I R C L E PA D

진행  중

5 CirclePad — 함께 런치하다
"하나의 프로젝트. 모두의 USDC. 누구의 러그도 아닌." CirclePad는 한 사람의 규모를 넘어서는 런치를 위해

만들어졌습니다. 커뮤니티가 먼저 USDC를 모으고, 프로젝트는 그 자금을 이미 확보한 상태에서 런치합니다.

런치 전에 모금하는 이유

즉시 런치 방식의 런치패드에서는 가장 빠른 사람이 첫 가격을 정합니다. CirclePad에서는 모금 기간 동안 기여한 모든 사람이 첫

가격을 정하며, 이들이 기여한 금액의 대부분은 프로젝트가 런치되는 순간 실제 풀 유동성이 되도록 설계되어 있습니다. 스나이핑할

빈 커브도, 첫 블록에서의 경쟁도 없습니다.

한 번에 하나의 프로젝트

CirclePad는 한 번에 하나의 라운드만 진행하므로, 관심과

유동성과 기여자가 수백 개로 분산되지 않고 하나의 프로젝트에

집중됩니다.

고정된 72시간 기간

모든 모금은 컨트랙트의 마감 시한에 의해 강제되어 정확히 3일간

진행됩니다. 기간이 종료되면 그대로 종료되며, 연장도 조용한

재개도 없습니다.

진행 중에는 언제든 인출 가능

기여자는 마감 시한 전이라면 언제든 자신의 USDC를 돌려받을 수

있습니다. 모금이 실제로 종료되기 전까지는 어떠한 잠금도

없습니다.

모두가 목소리를 냅니다

전체 설계에서는 가장 큰 기여자뿐 아니라 모든 기여자가

프로젝트의 이름, 티커, 로고, 로드맵, 런치 날짜에 대해 자신의

지분에 비례한 가중치로 투표합니다.

CirclePad의 현재 상태

첫 라운드 에스크로 컨트랙트(BigPadEscrow)는 Arc 메인넷에 배포되어 있습니다. 이 컨트랙트는 의도적으로 단순하게

설계되었습니다. 수령 지갑이 72시간 타이머를 시작하면, 타이머가 작동하는 동안 누구나 네이티브 USDC를 기여할 수 있고 종료

전까지 자신의 기여금을 인출할 수 있습니다. 종료되면 잔액이 수령인, 플랫폼, 트레저리 사이에 자동으로 분배됩니다. 에스크로는

배포되었지만 아직 시작되지 않았습니다. 라운드가 공지되고 개시되기 전까지는 어떠한 자금도 위험에 노출되지 않습니다.

동반 투표 컨트랙트(BigPadVote)는 라운드 중 수령인이 게시한 선택지에 기여자가 투표할 수 있게 합니다. 이 컨트랙트는

라운드의 마감 시한을 읽어야 하므로 라운드가 시작될 때 배포됩니다.

보다 큰 메커니즘, 즉 경쟁적 리드 선정, 12시간 체크포인트, 베스팅 및 클로백은 아직 설계 중인 별도의 컨트랙트입니다. 이

컨트랙트는 독립적인 보안 검토(섹션 10)를 거치기 전에는 실제 자금을 보관하지 않습니다.
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라운드 단계별 안내
CirclePad 라운드는 다섯 단계로 이루어집니다. 첫 라운드는 모금과 자동 분배를 구현하며, 이후 단계는 전체

설계를 설명합니다.

1 · 모금 개시

0일차

2 · 투표

1–3일차

3 · 종료 및 체크포인트

3일차 · +12 h

4 · 런치

3일차

5 · 성장

3–8일차

기여 · 언제든 인출 가능 80% → 풀 유동성

리드 몫 15%, 일 3%씩 베스팅

그림 4 — 72시간 모금은 첫 라운드 에스크로에서 운영 중이며, 체크포인트, LP 생성, 베스팅은 CirclePad v2에 해당합니다.

1 · 모금 라운드  1

수령 지갑이 start()를 호출하면 정확히 72시간 후로 마감 시한이 설정됩니다. 누구나 USDC를 기여할 수 있으며, 각 기여금은

기여자의 주소에 기록됩니다. 실시간 리더보드가 기여 금액과 지분에 따라 기여자 순위를 표시합니다.

2 · 거버넌스 라운드  1

모금이 진행되는 동안 기여자는 해당 라운드에 게시된 선택지에 투표합니다. 투표는 모금액에서 각 지갑이 차지하는 지분에 따라

가중되므로 영향력은 기여 규모를 따르지만, 가장 큰 기여자만이 아니라 모든 기여자가 발언권을 갖습니다.

3 · 종료 및 분배 라운드  1

마감 시한이 지나면 기여가 중단되고 인출도 종료됩니다. 첫 라운드에서는 에스크로가 잔액을 직접 분배합니다: 80%는 수령인에게

(프로젝트의 런치 유동성용), 5%는 플랫폼에, 15%는 트레저리에 돌아갑니다.

4 · 런치 V2

전체 설계에서는 모금액의 80%가 즉시 프로젝트 풀의 실제 유동성이 되므로, 코인은 빈 커브가 아닌 깊은 유동성을 갖춘 상태로

시작합니다. Dexscreener 등재 및 프로모션 비용은 리드가 아닌 플랫폼이 부담합니다.

5 · 함께 성장 V2

리드의 15%는 5일에 걸쳐 하루 3%씩 점진적으로 지급되며, CirclePad의 5%는 생태계를 위한 바이백과 프로모션 자금으로

쓰입니다.
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예정

CirclePad v2: 리드, 투표, 베스팅
CirclePad의 전체 설계는 하나의 질문에 답합니다. 낯선 사람에게 목돈을 넘기지 않고, 커뮤니티가 어떻게 프로젝트

리드에게 자금을 지원할 수 있을까요?

리더십은 헌신으로 얻습니다

모금에서 가장 많이 기여한 기여자가 프로젝트의 리드가 됩니다. 가장 많은 자금을 투입하는 것은 헌신을 보여 주는 가장 분명한

신호이며, 리드 자신의 기여금도 다른 모든 사람의 기여금과 함께 위험에 노출됩니다.

12시간 체크포인트

모금이 종료되면, 확정된 리드는 12시간 안에 프로젝트의 확정 세부 정보, 공식 X 계정, 그리고 최소 하나의 커뮤니티 채널(X

Community, Telegram 또는 Discord, 웹사이트 권장)을 공개해야 합니다. 이 체크포인트를 놓치면 리더십은 두 번째로 많이

기여한 기여자에게 넘어가며, 해당 기여자에게도 동일하게 12시간이 주어집니다.

목돈 대신 베스팅

초기 초안에서는 체크리스트가 충족되는 즉시 리드의 15%를 지급했습니다. 이 방식은 악용되기 너무 쉬웠습니다. 누군가 자기

자금으로 과반의 입찰을 넣고, 몇 분 만에 체크리스트를 통과한 뒤, 다른 모든 사람의 자금 중 일부를 가지고 떠날 수 있었습니다.

v2에서는 리드의 몫이 5일에 걸쳐 하루 3%씩 베스팅됩니다.

자동 회수

베스팅만으로는 리드가 며칠분을 수령한 뒤 사라지는 것을 막을 수 없습니다. 따라서 리드는 대략 48시간마다 주기적으로 온체인

체크인을 해야 합니다. 체크인을 놓치면 관리자, 투표, 주관적 판단 없이 프로젝트가 자동으로 포기된 것으로 표시되며, 아직

베스팅되지 않은 모든 금액은 원래 기여자들에게 각자 투입한 금액에 비례하여 반환됩니다.

모금액  배분 라운드  1  (운영  중) V2 (예정)

최대 비중 80% 수령인에게 지급 80% 런치 시 풀 유동성으로 투입

프로젝트 리드 — 15%, 하루 3%씩 베스팅, 포기 시 회수

플랫폼 5% 5% — 바이백 및 프로모션

트레저리 15% —

환불 마감 전 언제든지 마감 전 언제든지

홀더 혜택

첫 블록부터 실제 유동성 제공 — 참여자는 빈 커브에서 봇과 경쟁하는 것이 아니라, 풀과 함께 런치되는 프로젝트에 참여합니다.

ArcPad 시너지 예정  — 기존 ArcPad 참여자는 CirclePad 라운드가 열릴 때 우대 혜택을 받도록 계획되어 있습니다.

CirclePad 에어드롭 예정  — CirclePad 참여자를 위한 별도의 에어드롭이 계획되어 있습니다. 자격 요건, 규모, 일정은

시행 전에 공개됩니다.
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6 $ARCIRCLE — 코어 코인

Argus에서 재런칭

$ARCIRCLE은 2026년 9월 25일 Argus에서 재런칭되었으며(컨트랙트 0xe5718F298ac3b65FAf7c711b56cBD72b3bb15fF7), USDC와

페어된 Uniswap v4 풀에서 거래됩니다. foci 본딩 커브에서의 첫 번째 런칭은 부록 A에 기록으로 남겨 두었습니다.

ArcPad와 CirclePad는 서로 다른 두 가지 런치 방식입니다. $ARCIRCLE은 그 둘 사이에 놓인 단 하나의

코인이며, 생태계의 성장이 다시 한곳으로 모이도록 설계된 지점입니다.

정체성

무엇인가

Arc 위의 커뮤니티 밈코인으로, 2026년 9월 25일 Argus에서

공개적으로 재런칭되었습니다. 팀 할당, 베스팅 일정, 특별 권한이

전혀 없으며, 공개 Uniswap v4 풀에서 거래되는 평범한 ERC-

20입니다.

무엇을 위한 것인가

ARCIRCLE PAD 플라이휠이 향하는 자산입니다. 런치 수수료,

플랫폼 할당분, 거래 수수료, 모금 배분액이 바이백, 유동성 지원,

리워드를 통해 $ARCIRCLE로 환류되도록 설계되어 있습니다.

왜 밈코인이며, 왜 이 코인인가

런치패드는 관심으로 유지되며, 관심은 상징을 중심으로 모입니다. 런치 생태계에는 그 안의 모든 사람이 알아보고 보유할 이유가

있는 하나의 코인이 필요합니다. 새로운 런치가 성공했을 때 커뮤니티가 결집하는 대상이자, 모든 런치로부터 혜택을 받는

대상입니다.

$ARCIRCLE은 누구에게도 내부자 할당을 신뢰하라고 요구하지 않으면서 이 역할을 수행합니다. 공급량이 곧바로 공개 시장에

들어갔기 때문에, 프로젝트 자체 트레저리를 포함한 모든 홀더는 동일한 방식, 즉 시장 가격으로 매수하는 방식으로 $ARCIRCLE을

취득합니다.

구매처

1. Argus에서 (argus.world): 재런칭된 곳으로, 거래는 본인 지갑에서 Uniswap v4 풀을 통해 체결됩니다.

2. ArcPad의 $ARCIRCLE 페이지에서 (/arc#arcircle): 풀에서 직접 읽은 실시간 가격, 차트, 최근 거래, 홀더, 바이백을 보여

주며, 거래는 Argus로 연결됩니다.

매번 컨트랙트를 확인하십시오

$ARCIRCLE의 공식 컨트랙트는 0xe5718F298ac3b65FAf7c711b56cBD72b3bb15fF7입니다. "ARCircle"이라는 이름의 다른 토큰이 이미

Arc에서 Dexscreener 페어를 보유하고 있습니다. ARCIRCLE PAD의 페이지는 오직 컨트랙트 주소로만 $ARCIRCLE을 식별하며, 이름이나

티커로는 절대 식별하지 않습니다.
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$ARCIRCLE이 거래되는 방식
$ARCIRCLE은 Uniswap v4 훅 위에 만들어진 Arc의 무허가형 런치패드 Argus에서 거래됩니다. 가상 커브도,

졸업 단계도 없습니다. 런칭 때 전체 공급량이 실제 Uniswap v4 유동성 포지션 하나에 들어갔고, 그 포지션은

영구히 잠겨 있습니다.

런치패드 Argus (argus.world) — 2026년 9월 25일 14:09 UTC 런칭

풀 Uniswap v4 · $ARCIRCLE / USDC · 풀 수수료 1% · 틱 간격 200

풀 ID 0xfd282cf8bbc57813724e7c6cb1bda6bdf5d2caf02b3bce60cc6aac38ed26ebba

PoolManager 0x8366a39CC670B4001A1121B8F6A443A643e40951 (Arc의 모든 v4 풀이 공유)

유동성 이 런칭 전용 Locker 컨트랙트가 보관하며, 인출 기능이 없어 Argus를 포함해 누구도 뺄 수
없습니다

거래 비용

모든 스왑은 1% 풀 수수료에 더해, 런칭 때 한 번 정해져 풀이 존재하는 동안 고정되는 매수 또는 매도세(한쪽당 1–10%)를 냅니다.

세금은 거래의 USDC 쪽에서 부과되며, 지갑 간 전송에는 세금이 없습니다.

세금의 행방

10%는 Argus로

런치패드가 거두는 모든 세금 중 Argus의 몫으로, Argus

트레저리로 보내집니다.

90%는 크리에이터 배분으로

런칭 때 크리에이터 자금, 바이백·소각, 홀더 배당, 유동성으로

나뉘며 USDC로 지급됩니다. $ARCIRCLE에게는 플라이휠의

수익원 중 하나입니다(섹션 7).

본딩 마일스톤

Argus는 가격이 런칭 때 정한 기준을 넘으면 해당 런칭을 본딩 완료로 표시합니다. 이는 이정표일 뿐, 풀이 옮겨지지 않고 유동성은

같은 잠긴 포지션에 남으며 거래도 멈추지 않습니다. 진행률은 ArcPad의 $ARCIRCLE 페이지에서 실시간으로 볼 수 있습니다.

이름이 아니라 풀을 확인하십시오

ARCIRCLE PAD는 PoolManager의 이 풀 ID에서만 $ARCIRCLE의 가격, 거래, 유동성을 읽습니다. ID가 다른 풀은 공식 시장이 아닙니다.
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공급량, 소각, 유통량
런칭 때 Argus는 전체 공급량을 한 번에 발행해 시작 가격 위의 풀 유동성 포지션에 모두 넣었습니다. 매수자는

매수할 때 그 포지션에서 토큰을 가져갑니다. 어떤 지갑에도 사전 발행은 없었고, 팀 배정도 없습니다.

총 공급량, 고정, 소수점 18자리 소각 — 공급량의 11.68% 소각 후 유통량

소각

2026년 9월 25일, 116,772,290.56개의 $ARCIRCLE(총 공급량의 11.68%)이 소각 주소

0x000000000000000000000000000000000000dEaD로 보내졌습니다(트랜잭션 0x0c90…99ae). 이 주소의 키는 아무도 갖고 있지

않으므로 해당 토큰은 다시는 움직일 수 없습니다. 이후 소각을 포함한 실시간 합계는 arcircle.app/arcircle에서 확인할 수

있습니다.

숫자 읽는 법

시가총액은 ARCIRCLE PAD와 Dexscreener 모두 가격 × 1,000,000,000(총 공급량)입니다.

유통량은 총 공급량에서 소각된 토큰을 뺀 값입니다.

홀더 수와 공급 분포는 풀, 소각 주소, Argus 자체 컨트랙트를 제외하므로 실제 지갑만 셉니다.

첫 번째 런칭

$ARCIRCLE은 2026년 9월 22일 foci의 본딩 커브에서 처음 런칭되었습니다. 그 런칭은 종료되었으며, 커브 구조와 분배 내용은 부록 A에
기록으로 남겨 두었습니다.
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$ARCIRCLE의 용도
$ARCIRCLE에는 프로토콜 수준의 권한이 없습니다. 스스로 발행하거나, 컨트랙트에 대해 투표하거나, 기능을 잠금

해제할 수 없습니다. 그 유틸리티는 생태계가 부여하는 역할에서 나오며, 일부는 현재 운영 중이고 일부는 예정되어

있습니다.

역할 의미 상태

코어 코인 ARCIRCLE PAD 전체를 대표하는 코인입니다. ArcPad의 홈과 탐색 화면에
노출되며, 전용 거래 페이지를 갖추고 있습니다.

운영  중

페어 토큰 크리에이터는 $ARCIRCLE과 페어링된 ArcPad 코인을 런치할 수 있습니다.
따라서 해당 코인을 매수하려면 $ARCIRCLE이 필요하며, 그 풀은
$ARCIRCLE을 유동성으로 보유합니다.

운영  중

플라이휠 대상 플랫폼 수익은 $ARCIRCLE을 바이백하고 그 유동성을 지원하도록 설계되어
있습니다.

출시  예정

홀더 리워드 생태계 수익으로 재원을 마련하는 $ARCIRCLE 홀더 대상 리워드
프로그램입니다.

예정

크리에이터 리워드 ArcPad에서 런치하거나 CirclePad에서 모금하여 실제 활동을 이끌어 내는
크리에이터를 위한 리워드입니다. $ARCIRCLE 페어 런치에 중점을 둘
가능성이 높습니다.

예정

커뮤니티 의견 생태계 파라미터(리워드 배분, 추천 런치)에 대한 의사 표시로, 보유한
$ARCIRCLE 수량에 따라 가중치가 부여됩니다.

예정

실제로 작동하는 $ARCIRCLE 페어

코인이 $ARCIRCLE과 페어링되어 런치되면, USDC 페어에서는 일어나지 않는 세 가지 일이 일어납니다.

1. 수요. 새 코인의 모든 구매자는 먼저 $ARCIRCLE이 필요합니다. 새로 매수하거나 이미 보유하고 있어야 합니다.

2. 유동성. 새 코인의 풀은 성장하면서 실제 $ARCIRCLE을 축적하며, 풀이 보유하는 동안 그 $ARCIRCLE은 유통에서 빠집니다.

3. $ARCIRCLE로 받는 수수료. 해당 코인의 매도 측 수수료는 $ARCIRCLE로 지급되므로, 크리에이터와 플랫폼은 코어 코인을

직접 획득합니다.

$ARCIRCLE과 페어링되는 런치가 많아질수록, $ARCIRCLE 자체 컨트랙트를 전혀 변경하지 않고도 생태계의 일상적인
활동 중 더 많은 부분이 $ARCIRCLE을 거치게 됩니다.

$ARCIRCLE이 아닌 것

$ARCIRCLE은 지분, 수익에 대한 청구권, 증권이 아닙니다. 보유한다고 해서 어떠한 지급에 대한 법적 권리도 발생하지 않습니다.

바이백과 리워드는 프로젝트의 의도일 뿐이며, 수익이 발생하는 경우 그리고 발생하는 시점에 수익으로 재원을 마련하고, 시작 전에

공개될 조건에 따라 시행됩니다.
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7 플라이휠
모든 런치가 바퀴를 돌립니다. 그 바퀴는 $ARCIRCLE을 위해 돌아갑니다.

$ARCIRCLE
코어 코인

1 · 런치

2 · 수익

3 · 바이백

4 · 성장

수수료 · 할당분 · 수익 배분리워드 · 신규 크리에이터

그림 5 — 순환 구조: 런치가 수익을 만들고, 수익이 $ARCIRCLE을 뒷받침하며, 더 강해진 $ARCIRCLE이 더 많은 런치를 끌어들입니다.

1 · 런치

크리에이터는 ArcPad에서 코인을 런치하고 CirclePad에서 함께

모금합니다. 모든 런치는 Arc에 새로운 사용자와 새로운 거래량을

가져옵니다.

2 · 수익

런치 수수료, ArcPad의 플랫폼 할당분과 거래 수수료 배분,

CirclePad의 모금 배분, 그리고 $ARCIRCLE 거래 수수료 중

크리에이터 몫이 유입됩니다.

3 · 바이백

이 수익은 다시 $ARCIRCLE로 환원됩니다. 즉, $ARCIRCLE의

가치를 위해 작동하는 바이백과 유동성 지원에 쓰입니다.

4 · 성장

더 강해진 $ARCIRCLE은 홀더 및 크리에이터 리워드의 재원이

되고 더 많은 크리에이터를 끌어들여, 다음 런치 라운드의 규모를

키웁니다.

플라이휠은 신규 토큰 발행에 의존하지 않습니다. $ARCIRCLE의 공급량은 고정되어 있으며, 순환 구조를 움직이는 모든 것은

생태계의 실제 사용, 즉 사람들의 런치, 거래, 모금에서 나옵니다.

예측이 아닌 예시

각 요소가 어떻게 합산되는지 보여주기 위해, 한 달 동안 ArcPad에서 100개의 코인이 런치되어 합계 $500,000의 거래량을

기록하고, CirclePad 라운드 하나가 $50,000를 모금하며, $ARCIRCLE 자체가 본딩 커브에서 $100,000 거래되는 경우를

가정해 보겠습니다:

출처 계산 수익

런치 수수료 100 × 1 USDC $100

ArcPad 수수료 배분 0.3% × $500,000 $1,500

CirclePad 모금 배분 5% × $50,000 $2,500

$ARCIRCLE 크리에이터 수수료 (예: 2%) 2% × $100,000 $2,000

합계(할당분 제외) 여기에 런치된 각 코인 공급량의 8% 추가 $6,100

이 수치는 가정에 따른 것으로, 계산 방식을 보여주기 위해서만 선택되었습니다. 실제 활동은 이보다 훨씬 적거나 많을 수 있습니다.
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수익 유입, 가치 환원
수익의 출처

출처 제품 규모 지급  자산

런치 수수료 ArcPad 런치당 1 USDC USDC

플랫폼 할당분 ArcPad 모든 코인 공급량의 8% 런치된 코인

거래 수수료 배분 ArcPad 모든 거래에 부과되는 1% 기본 수수료의 30% 코인(매수) · 페어 토큰
(매도)

모금 배분 CirclePad 종료 시 각 모금액의 5% USDC

크리에이터

수수료

$ARCIRCLE 모든 $ARCIRCLE 거래에 붙는 Argus 매수/매도세의 90% (크리에이터
배분)

USDC

수익의 사용처

바이백

공개 시장에서 $ARCIRCLE을

매수합니다. 졸업 전에는 본딩 커브에서,
졸업 후에는 DEX 풀에서 매수합니다.

유동성 지원

졸업 후 $ARCIRCLE 시장의 깊이를

더해 거래가 가격에 미치는 영향을
줄입니다.

리워드 출시  예정

섹션 8에서 설명하는 홀더 및 크리에이터

리워드 프로그램의 재원으로 사용됩니다.

약속

1. 실행 전 공개. 바이백, 유동성, 리워드 간의 정확한 배분 비율은 어느 하나라도 시행되기 전에 $ARCIRCLE 페이지에

공개됩니다.

2. 공개된 지갑. 트레저리 및 플랫폼 지갑은 공개되어 있습니다(섹션 9). 누구나 ArcScan에서 자금의 유입과 유출을 추적할 수

있습니다.

3. 결과 보고. 바이백은 트랜잭션 링크와 함께 게시되어 커뮤니티가 금액과 시점을 검증할 수 있습니다.

4. 예상치 못한 공급 없음. $ARCIRCLE의 공급량은 10억 개로 고정되어 있습니다. 플라이휠은 결코 새로운 $ARCIRCLE을

발행하지 않습니다.

런치된 코인 할당분의 처리

각 ArcPad 런치에서 발생하는 8% 할당분은 해당 런치의 코인으로 지급되며, 이 코인은 유동성이 낮을 수 있습니다. 트레저리는

이러한 할당분을 사안별로 관리합니다. 보유하거나, 해당 코인의 유동성을 지원하거나, 코인에 실질적인 시장이 형성된 경우

점진적으로 전환하는 방식이며, 트레저리가 소규모 커뮤니티 코인 폭락의 원인이 되어서는 안 된다는 원칙을 따릅니다. 이 방식은

수익 배분 비율과 함께 문서화될 예정입니다.

솔직한 한계

수익은 사용량에 달려 있습니다. 활동이 적은 시기에는 플라이휠이 느리게 돌아가며, 바이백은 어떠한 가격도 보장할 수 없습니다. 플라이휠은

수익이 어떻게 사용될 예정인지를 설명하는 것이며, $ARCIRCLE의 가치에 대한 약속이 아닙니다.
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출시  예정

8 홀더와 크리에이터를 위한 리워드
리워드 시스템은 플라이휠이 ARCIRCLE PAD를 성장시키는 사람들, 즉 $ARCIRCLE을 보유하는 사람들과

런치하는 사람들에게 보답하는 방식입니다. 현재 설계 중이며 아직 시행되지 않았습니다.

홀더 리워드

$ARCIRCLE 홀더를 위한 리워드로, ArcPad와 CirclePad가
벌어들인 수익을 재원으로 합니다. 특정 하루의 잔액이 아니라

시간에 걸친 보유에 보상하는 것을 목표로 합니다.

크리에이터 리워드

ArcPad에서 런치하거나 CirclePad에서 모금하여 Arc에
실질적인 활동을 가져오는 크리에이터를 위한 리워드입니다. 런치

횟수가 아니라 실제 거래와 홀더를 기준으로 측정합니다.

설계 원칙

1. 발행이 아닌 수익으로 재원 마련. 리워드는 실제 생태계 수익에서 나옵니다. 리워드 지급을 위해 새로운 $ARCIRCLE이

생성되지 않습니다.

2. 파밍하기 어려운 구조. 사전 공지 없는 시점의 스냅샷, 최소 보유 기간, 일정 기간에 걸친 활동 측정을 통해 단기 잔액이나 자전

거래로 프로그램을 악용하는 데 큰 비용이 들도록 합니다.

3. 검증 가능성. 자격 규칙은 공개되며, 누구나 공개 체인 데이터로 결과를 재계산할 수 있습니다.

4. 간편한 청구. ARCIRCLE PAD 사이트의 한 곳에서 자격을 확인하고 청구할 수 있습니다.

다음 업데이트에서 정의할 사항

질문 공개  예정  내용

자격 대상 홀더 기준 수량 및 보유 기간, 크리에이터 활동 기준

재원 마련 방식 각 프로그램에 배정되는 수익 비율(온체인에서 확인 가능)

지급 방식 지급 자산(USDC, $ARCIRCLE 또는 둘 다), 지급 주기 및 청구 기간

청구 장소 사이트의 리워드 섹션(현재는 "출시 예정" 패널)

검토 중인 후보 메커니즘

시간 가중 홀더 스냅샷 — 단일 블록의 잔액이 아닌 에포크 동안의 평균 잔액을 기준으로 합니다.

크리에이터 점수 — 코인의 자연 거래량, 고유 매수자 수, 홀더 유지율을 결합하며, $ARCIRCLE 페어 런치에는 가산점을

부여합니다.

추천 배분 — 라우터에 추천 기능이 추가되면, 런치를 유치한 지갑과 커뮤니티에 수수료의 일부를 배분합니다.

이 페이지의 모든 내용은 설계 의도입니다. 최종 프로그램은 달라질 수 있으며, 그 규칙이 사이트에 공개된 이후에만 시행됩니다.
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9 아키텍처와 컨트랙트
ARCIRCLE PAD는 Arc 메인넷상의 컨트랙트 집합과 이 컨트랙트와 통신하는 정적 웹사이트로 구성됩니다. 사용자

자금이나 데이터를 보관하는 서버는 없습니다.

컨트랙트 주소(ARC 메인넷)

$ARCIRCLE 토큰 0xe5718F298ac3b65FAf7c711b56cBD72b3bb15fF7

$ARCIRCLE 풀 (Uniswap v4, 풀 ID) 0xfd282cf8bbc57813724e7c6cb1bda6bdf5d2caf02b3bce60cc6aac38ed26ebba

ArcPad 팩토리
(HomepadFactoryArc)

0x0ebd6df354056ff469F17F8Fd14dc0D2c87bd65E

ArcPad 수수료 훅
(HomepadHybridHook)

0x484D416E73Eb44d276DDeF04cDBAdf2f4907c044

ArcPad 라우터
(HomepadArcSwapRouter)

0xFCA8fD788d44Bb335B1451257366e06D67114785

CirclePad 에스크로(BigPadEscrow) 0xC5998d7cE728FDd6f77217fdE775aAb90Ec61703

플랫폼 트레저리 0xa066e6C5D1ac561A4065B9D6B00feF89C0bD02F8

Uniswap v4 PoolManager 0x8366a39CC670B4001A1121B8F6A443A643e40951

USDC(ERC-20 인터페이스, 소수점
6자리)

0x3600000000000000000000000000000000000000

Multicall3 0xcA11bde05977b3631167028862bE2a173976CA11

구성 요소의 연결 방식

팩토리 — 각 코인을 생성하고, 런치 수수료를 징수하며, 8% 할당분을 전송하고, Uniswap v4 풀을 초기화하고, 단방향

유동성을 공급하며, 수수료 훅을 등록하고, 런치 메타데이터를 기록합니다. 선택 사항인 데브 바이도 실행합니다.

훅 — ArcPad 풀에서 스왑이 일어날 때마다 실행되어, 출력량에서 수수료를 떼어 크리에이터와 플랫폼에 즉시 지급합니다.

팩토리가 등록한 풀에서만 작동합니다.

라우터 — 사용자를 위한 매수/매도 진입점입니다. 입력 자산을 가져와 PoolManager를 통해 스왑하고, 최소 출력량을

강제하며, 사용되지 않은 입력 자산을 반환합니다.

에스크로 — CirclePad 기여금을 보관하고, 72시간 마감 기한을 강제하며, 모금이 진행 중일 때는 요청 시 환불하고, 종료 시

잔액을 분배합니다.

웹사이트

arcircle.app 사이트는 정적 HTML과 JavaScript로 구성됩니다. Arc의 공개 RPC를 통해 체인 데이터를 읽고, Reown AppKit /

WalletConnect 또는 인젝티드 지갑을 통해 지갑을 연결하며, 사용자가 서명한 경우에만 트랜잭션을 전송합니다. 모든 트랜잭션에

앞서 필요하면 지갑을 Arc로 전환하고, 런치와 거래를 사전 시뮬레이션하여 실패 사유를 서명 전에 설명합니다.

$ARCIRCLE 백서 · v1.0 · 2026년 9월 24 / 32



$ A R C I R C L E  백서 1 0  ·  보안

10 보안과 투명성
가장 안전한 자금은 웹사이트가 절대 손대지 않는 자금입니다. ARCIRCLE PAD는 사용자가 모든 트랜잭션에 직접

서명하고, 모든 규칙이 누구나 읽을 수 있는 컨트랙트에 의해 강제되도록 구축되었습니다.

적용된 안전장치

정확한 승인

사이트는 거래하거나 데브 바이하는 금액만큼만 정확히 승인하며,
무제한 승인은 절대 요청하지 않습니다.

슬리피지 하한

모든 거래에는 최소 출력량이 설정됩니다. 가격이 이를 넘어
움직이면 불리하게 체결되는 대신 거래가 되돌려집니다.

사전 시뮬레이션

런치와 거래는 서명 전에 시뮬레이션되며, 실패할 경우 그 사유를
알기 쉬운 말로 안내합니다.

체인 확인

모든 쓰기 작업 전에 지갑이 Arc로 전환되므로, 잘못된 네트워크로
무언가가 전송되는 일은 없습니다.

주소 기반 식별

코인은 이름이 아닌 컨트랙트 주소로만 식별되어, 유사 토큰을

무력화합니다.

정제된 메타데이터

임의 컨트랙트에서 가져온 이름, 심볼, 로고는 표시 전에

정제되므로, 악성 토큰이 페이지에 콘텐츠를 주입할 수 없습니다.

컨트랙트 검토 현황

구성  요소 상태

ArcPad 팩토리, 훅,
라우터

메인넷에 배포되었으며, 런치 흐름이 온체인에서 실제로 실행되었습니다. Uniswap v4 코어 위에
구축되었습니다. ArcPad 컨트랙트에 대한 제3자 감사는 아직 이루어지지 않았습니다.

CirclePad 1차 라운드
에스크로

배포되었으나 시작되지 않았습니다. 의도적으로 최소한의 기능(마감 기한, 기여, 환불, 분배)만 갖추었습니다.

CirclePad v2(리드,
베스팅, 회수)

설계 중입니다. 독립적인 보안 검토 전에는 실제 자금을 보관하지 않습니다.

$ARCIRCLE 커브 foci가 운영하며, 소스 코드는 ArcScan에서 검증되었습니다.

설계 시 고려한 알려진 위험

악의적인 페어 토큰 — 전송 수수료형, 리베이스형 또는 동결 가능한 토큰은 풀을 망가뜨릴 수 있습니다. 사이트는 커스텀

페어에 대해 경고하며 알려진 가격을 요구합니다.

릴레이 및 지갑 문제 — WalletConnect 세션은 신중하게 복원되며, 저장소 동기화가 어긋나면 사용자에게 캐시 삭제를

강요하는 대신 자동으로 복구됩니다.

공개 RPC 제한 — 기록은 속도 제한이 적용된 작은 단위로 나누어 읽고 로컬에 캐시합니다.

보안 관련 발견 사항은 사이트에 게시된 공식 채널을 통해 팀에 비공개로 제보할 수 있습니다. 계획 사항: CirclePad v2가 검토

단계에 들어가면 공개 버그 바운티 범위를 마련할 예정입니다.
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11 커뮤니티와 거버넌스
ARCIRCLE PAD는 빠르게 의사결정을 내리는 소규모 팀으로 출발하며, 시스템이 검증되어 감에 따라 커뮤니티가 더

많은 결정을 내리는 방향으로 나아갑니다.

현재

컨트랙트 배포, 수수료 파라미터, 트레저리 관리 및 웹사이트는 코어 팀이 운영합니다. 많은 파라미터는 컨트랙트에 고정되어 있어

누구도 변경할 수 없습니다. ArcPad의 수수료 상한, 8% 할당, 모든 런치의 고정 공급량이 이에 해당합니다. 팀이 선택권을 갖는

영역(수익 분배, 리워드 규칙, 추천 런치)에서는 실행 전에 이를 공개하는 것을 원칙으로 합니다.

CirclePad: 기여자에 의한 거버넌스

CirclePad는 이미 의사결정을 기여자에게 맡기고 있습니다. 라운드의 모든 기여자는 프로젝트의 정체성, 즉 이름, 티커, 로고,

로드맵, 런치 일자에 대해 모금 내 자신의 지분에 비례한 가중치로 투표합니다. 이는 생태계에서 실질적인 온체인 거버넌스가

처음으로 등장하는 지점입니다.

향후 방향 계획됨

영역 방향

수익 분배 바이백, 유동성, 리워드 간 분배 비율에 대해 $ARCIRCLE 보유 기간을 가중치로 반영한
커뮤니티 의견 수렴.

추천 런치 어떤 ArcPad 코인과 CirclePad 라운드를 추천할지 홀더가 선정에 참여합니다.

신규 페어 토큰 USDC와 $ARCIRCLE 외에 런치 양식에서 원탭 프리셋으로 제공할 토큰에 대한 커뮤니티
의견 반영.

트레저리 보고서 트레저리 유입, 바이백 및 배분 내역에 대해 트랜잭션 링크를 포함한 정기 공개 보고서.

참여 방법

런치: ArcPad에서 코인을 런치하고, $ARCIRCLE과의 페어링을 고려해 보십시오.

기여: CirclePad 라운드에 기여하고 프로젝트의 방향에 투표하십시오.

보유: 생태계 전체가 지향하는 코인인 $ARCIRCLE을 보유하십시오.

개발: 모든 컨트랙트는 공개되어 있으며, 지갑, 봇, 대시보드는 Uniswap v4를 통해 ArcPad 풀과 직접 연동할 수 있습니다.

장기적인 목표는 ARCIRCLE PAD를 활발하게 만드는 사람들이 그 방향을 결정하는 것입니다.
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12 로드맵
이미 가동 중인 단계부터 생태계가 향하는 방향까지, 다섯 단계로 구성됩니다. 일정은 목표일 뿐 약속이 아니며,

프로젝트의 학습에 따라 항목이 단계 간에 이동할 수 있습니다.

0단계

2026년 3분기

1단계

2026년 4분기

2단계

2026년 4분기 – 2027년 1분기

3단계

2027년 1–2분기

4단계

2027년 이후

기반 구축 첫 라운드 리워드 CirclePad v2 생태계

그림 6 — 다섯 단계 한눈에 보기. 0단계는 완료되었으며, 1단계가 진행 중입니다.

0단계 — 기반 구축 2026년  3분기  ·  완료 가동  중

Argus에서 $ARCIRCLE 재런칭(2026년 9월 25일), 전체 공급량을 잠긴 Uniswap v4 포지션 하나에 투입

$ARCIRCLE 공급량의 11.68%(116,772,290.56개)를 소각 주소로 소각

Arc 메인넷에 ArcPad 팩토리, 수수료 훅 및 라우터 배포

ARCIRCLE PAD 웹사이트: 지갑 연결을 지원하는 ArcPad, CirclePad, $ARCIRCLE 허브

모든 런치에 동일하게 적용되는 고정된 공정한 시작점(시가총액 ≈ $4,350)

ArcPad 첫 코인 런치

완전한 코인 페이지: 온체인 차트, 거래 내역, 홀더, 매수/매도, 런치 후 자동 리디렉션

ArcPad 내 $ARCIRCLE 거래 페이지, 검증된 커브와 직접 거래

페어 토큰: USDC, $ARCIRCLE 또는 가격이 형성된 모든 Arc 토큰

메인넷에 CirclePad 첫 라운드 에스크로 배포

1단계 — 첫 라운드 2026년  4분기 진행  중

첫 CirclePad 라운드 개시: 실시간 리더보드와 함께 진행되는 72시간 USDC 모금

라운드 투표 컨트랙트 배포 및 첫 기여자 투표 실시

$ARCIRCLE 페이지에 플라이휠 수익 분배 공개

$ARCIRCLE 첫 트레저리 바이백 실행, 트랜잭션 링크와 함께 공개

ArcPad 분석 기능 출시: 상승률 상위, 거래량 상위, 최신 $ARCIRCLE 페어 코인

커뮤니티 채널 및 정기 생태계 업데이트

2단계 — 리워드 2026년  4분기  – 2027년  1분기 계획됨

홀더 리워드 v1 — 수익을 재원으로 하는 시간 가중 스냅샷

크리에이터 리워드 v1 — 오가닉 거래량, 매수자 수 및 유지율 기반

리워드 섹션 내 리워드 대시보드 및 청구 페이지

라우터의 추천인 기능 지원, 추천인에게 수수료 일부 배분
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로드맵(계속)

진행 상황 보고 방식

출시된 각 항목은 사용자가 직접 사용해 볼 수 있는 링크 또는 확인할 수 있는 컨트랙트와 함께 발표됩니다.

사이트의 로드맵 페이지는 항목이 변경될 때마다 업데이트되며, 취소되거나 지연된 항목도 그 사유와 함께 게시됩니다.

트레저리 및 바이백 활동은 온체인 트랜잭션 링크와 함께 보고됩니다.

변하지 않는 원칙

고정 공급량

$ARCIRCLE은 1,000,000,000개로 유지됩니다. 어떤 로드맵

항목도 추가 발행을 하지 않습니다.

자금은 컨트랙트가 보관

신규 제품도 동일한 원칙을 따릅니다. 사용자 자금은 사람이

아니라 공개된 규칙을 가진 컨트랙트에 보관됩니다.

공정한 시작

모든 ArcPad 런치는 페어링 대상과 관계없이 동일한 고정

시작점에서 개시됩니다.

공개 우선

수익 분배, 리워드 및 파라미터는 적용되기 전에 공개됩니다.

0단계 이후의 로드맵 항목은 계획입니다. 일정은 보안 검토, 시장 상황 및 커뮤니티 피드백에 따라 달라지며 변경될 수 있습니다.

3단계 — CirclePad v2 2027년  1–2분기 계획됨

최대 기여액 기준 리드 선정, 12시간 체크포인트 및 차순위 기여자로의 승계

런치 시 각 모금액의 80%를 풀 유동성으로 투입

리드 지급액을 일 3%씩 베스팅, 온체인 체크인 및 기여자에게 자동 클로백

실제 자금 투입 전 독립적인 보안 검토 실시, 공개 버그 바운티

CirclePad 라운드를 위한 ArcPad 시너지 및 CirclePad 참여자 에어드롭

4단계 — 생태계 2027년  및  그  이후 계획됨

커뮤니티 의견을 반영해 선정한 원탭 페어 프리셋 확대(예: Arc상의 다른 Circle 스테이블코인)

크리에이터 툴킷: 런치 후 프로필 편집, 공지, 홀더 인사이트

지갑, 봇, 대시보드가 ArcPad 위에서 개발할 수 있도록 하는 공개 데이터 API 및 SDK

수익 분배, 추천 런치 및 리워드 파라미터에 대한 커뮤니티 거버넌스

Arc 기반으로 개발 중인 프로젝트와의 파트너십
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13 위험 요소
ARCIRCLE PAD를 이용하거나 $ARCIRCLE을 보유하는 모든 사람은 위험을 이해해야 합니다. 본 목록은 모든

위험을 망라한 것이 아닙니다.

시장 위험

$ARCIRCLE 및 ArcPad에서 런치된 코인은 투기적이고 변동성이

매우 높으며, 가치를 전부 잃을 수 있습니다. 유동성이 얕을 수

있으며, 대규모 거래는 가격을 크게 움직입니다.

스마트 컨트랙트 위험

컨트랙트에는 버그가 있을 수 있습니다. ArcPad 컨트랙트는

제3자 감사를 받지 않았으며, CirclePad v2는 아직 출시되지

않았습니다. foci 커브는 제3자가 운영합니다.

페어 토큰 위험

USDC 이외의 토큰과 페어링된 코인은 가격 변동, 전송 제한 또는

컨트랙트 변경을 포함하여 해당 토큰의 위험을 그대로 떠안습니다.

네트워크 위험

Arc는 초기 단계의 네트워크입니다. 장애, 혼잡, RPC 제한, 또는

네트워크나 그 위에서의 USDC 작동 방식 변경은 여기에 설명된
모든 제품에 영향을 미칠 수 있습니다.

스테이블코인 위험

Arc는 USDC를 네이티브 통화로 사용합니다. 디페깅, 동결, 규제

조치 등 USDC에 영향을 미치는 사건은 가스, 수수료, 풀 및
모금에 영향을 미칩니다.

사칭 위험

유사 토큰, 웹사이트 및 소셜 계정이 존재합니다. 항상 컨트랙트

주소를 확인하고 공식 사이트를 이용하십시오.

실행 위험

리워드, 바이백, CirclePad v2 등 계획된 기능은 지연되거나
변경되거나 끝내 제공되지 않을 수 있습니다. 수익이 이를 의미

있게 뒷받침하기에 부족할 수 있습니다.

규제 위험

디지털 자산에 관한 법률은 국가마다 다르며 계속 변화하고
있습니다. 일부 기능은 특정 지역에서 제한될 수 있으며, 법규

준수에 대한 책임은 사용자 본인에게 있습니다.

사용자의 책임

시드 문구를 절대 공개하지 마십시오. ARCIRCLE PAD는 결코 이를 요구하지 않습니다.

서명 전에 지갑에서 모든 트랜잭션의 금액, 컨트랙트, 네트워크를 확인하십시오.

이해하고 신뢰하는 대상과만 페어링하거나, 매수하거나, 기여하십시오.
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용어집 및 링크
Arc Circle의 EVM 호환 레이어 1 블록체인으로, USDC가 가스에 사용되는 네이티브 통화입니다.

본딩 커브 가격 공식에 따라 토큰을 판매하는 컨트랙트입니다. $ARCIRCLE은 졸업 전까지 foci의 커브에서
거래됩니다.

졸업 커브가 목표 금액을 모금하여 유동성을 DEX 풀로 이전하는 시점입니다.

가상 리저브 가격 공식 안에만 존재하는 리저브로, 실제 자금 없이 0이 아닌 시작 가격을 설정합니다.

Uniswap v4 훅 v4 풀이 스왑 전후에 호출하는 컨트랙트입니다. ArcPad의 훅은 거래 수수료를 징수하고 분배합니다.

페어 토큰 ArcPad 코인의 거래 상대 토큰입니다. 기본값은 USDC이며, $ARCIRCLE 또는 다른 Arc 토큰을
사용할 수 있습니다.

데브 바이 런치 트랜잭션 내에서 실행되는 크리에이터 본인의 매수입니다.

슬리피지 거래가 체결되지 않고 되돌려지기 전까지 가격이 움직일 수 있는 허용 범위입니다.

플라이휠 생태계 수익이 $ARCIRCLE을 뒷받침하고, 강해진 $ARCIRCLE이 더 많은 활동을 끌어들이는 순환
구조입니다.

클로백 CirclePad v2에서 부재한 리드의 미베스팅 지분을 기여자에게 자동으로 반환하는 것입니다.

공식 링크

ARCIRCLE PAD

arcircle.app

ArcPad: /arc · CirclePad: /circle

$ARCIRCLE: /arcircle · 거래: /arc#arcircle

$ARCIRCLE

Argus · Uniswap v4에서 거래 중

0xe5718F298ac3b65FAf7c711b56cBD72b3bb15fF7

arcircle.app/arcircle

모든 런치가 플라이휠을 움직입니다.

즉시 런치는 ArcPad에서. 함께하는 런치는 CirclePad에서. 그리고 그 중심에는 $ARCIRCLE이 있습니다.
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본딩 커브

부록 A — 첫 번째 런칭 기록

$ARCIRCLE은 2026년 9월 22일 foci의 본딩 커브에서 처음 런칭되었습니다. 이 런칭은 $ARCIRCLE이 Argus에서 재런칭되면서

종료되었습니다(섹션 6.2). 이 두 페이지는 기록으로 남겨 둔 것이며, 현재 $ARCIRCLE의 거래 방식을 설명하지 않습니다.

첫 번째 런칭에서 $ARCIRCLE은 졸업 전까지 foci의 FociBondingCurve 컨트랙트를 상대로 USDC 가격

기준으로 거래되었습니다.

가격 결정 방식

커브는 커브가 아직 보유한 $ARCIRCLE과 USDC 준비금 사이의 상수곱(constant-product) 시장입니다. USDC 측에는 가상

("팬텀") 준비금이 포함되어 있어, 첫 번째 토큰부터 0이 아닌 가격을 갖습니다. 이는 ArcPad가 가상 준비금을 사용하는 방식과

같은 개념입니다. 사람들이 매수하면 팬텀 금액 위에 실제 USDC가 쌓이며 가격이 오르고, 매도하면 가격이 내려갑니다.

Q = USDC 준비금 (팬텀 + 실제, 지급 대기 중인 수수료 제외)
T = 커브가 보유한 $ARCIRCLE

q USDC로 매수:    수수료 = 1% · q,  택스 = 2% · q,  순액 = q − 수수료 − 택스
                  수령 토큰 = 순액 · T / (Q + 순액)

토큰 n개 매도:    총액 = n · Q / (T + n)

                  수령 USDC = 총액 − 1% 수수료 − 2% 택스

이 공식은 메인넷의 실제 $ARCIRCLE 거래와 대조하여 검증되었으며 최소 단위까지 정확히 재현합니다. 이 덕분에 ArcPad의

$ARCIRCLE 페이지는 거래를 전송하기 전에 정확한 견적을 제시할 수 있습니다.

거래당 비용

1% foci 수수료

모든 매수와 매도에 대해 foci 플랫폼이 부과합니다.

2% 크리에이터 세금

모든 매수와 매도에 부과되며 $ARCIRCLE의 크리에이터 측에

지급됩니다. 플라이휠의 수익원 중 하나입니다(섹션 7).

매수 시에는 두 비용 모두 투입되는 USDC에서 차감되고, 매도 시에는 두 비용 모두 지급되는 USDC에서 차감됩니다. 따라서 매수

직후 곧바로 매도할 때의 실질 왕복 비용은 가격 영향을 제외하고 약 6%입니다. 이는 커브 단계에 있는 동안 $ARCIRCLE이

빈번한 거래보다 보유에 더 적합한 이유 중 하나입니다.

커브에 내장된 보호 장치

슬리피지 하한. 매수와 매도에는 최소 수령량이 설정됩니다. 거래가 체결되기 전에 가격이 이 기준을 넘어 움직이면, 더 불리한

가격으로 체결되는 대신 거래가 되돌려집니다(SlippageExceeded).

상단에서의 부분 체결. 매수 요청량이 커브에 남은 판매 가능 수량을 초과하면, 가능한 만큼만 체결하고 사용되지 않은 USDC를

같은 트랜잭션 안에서 환불합니다.

졸업 시 동결. 커브가 졸업 중이거나 졸업을 마치면, 유동성이 DEX 풀로 깔끔하게 이전될 수 있도록 거래 접수를 중단합니다.

ARCIRCLE PAD는 foci 커브를 운영하지 않습니다. ARCIRCLE PAD의 $ARCIRCLE 페이지는 일반 foci 사용자와 동일한 공개 컨트랙트를

호출하며, foci 자체의 약관과 수수료가 적용됩니다.
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$ A R C I R C L E  백서 부록  A

공급량, 분배, 졸업
$ARCIRCLE 1,000,000,000개 전량은 런치 시점에 제로 주소에서 본딩 커브로의 단일 전송으로 발행되었습니다.

프로젝트 지갑을 포함하여 어떤 지갑도 다른 방식으로 토큰을 받지 않았습니다.

≈ 71% 커브에서 판매 가능 ≈ 29% DEX 유동성용 보유

≈ 714 M $ARCIRCLE ≈ 286 M $ARCIRCLE

팀 / 내부자 할당: 0 · 지갑 사전 발행: 0

그림 A1 — 커브가 공급량을 나누는 방식. 작성 시점에 커브 자체의 sellableTokens() 및 토큰 준비금 조회 값에서 도출했습니다.

하나의 공급량, 두 부분

커브는 보유한 공급량을 구매자가 커브에서 가져갈 수 있는 판매 가능 부분과, $ARCIRCLE이 졸업할 때 DEX 풀을 조성하기 위해

커브가 보관하는 예비 부분으로 나눕니다. 작성 시점의 조회 값에 따르면 약 7억 1,400만 개가 판매 가능, 2억 8,600만 개가

예비분이며, 이 중 약 4,100만 개가 매수되었습니다.

졸업

커브는 유입된 실제 USDC를 추적합니다. 이 금액이 졸업 기준치(작성 시점 기준 약 11,130 USDC)에 도달하면 커브는 졸업 준비

완료로 표시되고 거래를 중단합니다. 이후 누적된 USDC와 예비 $ARCIRCLE로 DEX 풀이 개설되며, 그때부터 $ARCIRCLE은

해당 풀에서 거래됩니다.

총 공급량, 고정, 소수점 18자리 졸업에 필요한 실제 준비금 USDC (작성
시점 기준)

런치 시 팀에 할당된 토큰

졸업 이후

ArcPad의 $ARCIRCLE 페이지는 기본 토큰이 정확히 $ARCIRCLE 컨트랙트인 페어를 Dexscreener에서 감시합니다. 해당

페어가 나타나면 Dexscreener 차트와 링크가 자동으로 활성화됩니다.

$ARCIRCLE과 페어링된 ArcPad 런치는 변경 없이 계속 작동합니다. 해당 풀들은 $ARCIRCLE이 어디에서 거래되든

$ARCIRCLE 자체를 보유하기 때문입니다.

트레저리 바이백(섹션 7)은 DEX 풀로 옮겨집니다.

졸업 여부는 전적으로 시장 수요에 달려 있습니다. 빠르게 이루어질 수도, 느리게 이루어질 수도, 아예 이루어지지 않을 수도 있으며, 누구도 그 시점을

정할 수 없습니다.
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